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摘  要 



































    With the continuous development of science and technology, business or 
institutions are relying on high-tech means to facilitate the day-to-day management 
increasingly. Government also takes e-government as an important means to manage 
the administrative work. This causes inefficiencies in the processing efficiency. 
Manual data entry is likely to cause data processing error, manually operated to 
produce large amounts of paper documents is very inconvenient for the maintenance 
of post-information search and information. 
    Construction management system is an information system that aimed to develop 
a system used to manage the party building information based on J2EE platform 
overall objective. It also can reduce the distortion of information due to the manual 
entry of staff or omissions. Through the development and construction of the system, 
improve the sector level of information to make management more standardized 
transparent. 
    The implementation of construction management system can enhance the 
leadership's ability. It uses the computer as an aid to make full use of computer 
assisted decision-making capacity, so that leading access to information reliable, 
efficient and completely. The implementation of the system of party construction will 
improve the quality and efficiency of cadres and staff. After the implementation of the 
system of party construction, it will make the work of party building more 
standardization and regularization. 
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我国电子党务工作是当务之急[14]。 











    虽然我国电子党务工作开展已经有所成效，但是仍然存在一些问题和不足之
处。这些问题导致现在存在的党建管理系统无法更好的满足各地市级党务工作的
信息化要求。具体存在的问题主要有： 
    第一，现有的党务管理大多为网站形式，功能相对单一，大部分只能是通过
网站公布党务工作的新闻信息，不能够满足各党级机关日常工作的需要，党务工
作的无纸化程度未达到[20]。 
    第二，我国党员数量逐渐增多，但是目前一部分党建管理系统对用户数量有
所限制，这种瓶颈直接限制了党员管理的正常进行。如何重建党建管理系统，使
之能够为更多党员服务称为接下来党建管理系统建设的重点[21]。 























    第一章 介绍了党建管理系统开发的背景和意义，介绍了在当代信息化发达
的时代里，开发一套党建管理系统对于党组织建设的重要意义。并对国内外党建
管理系统的研究现状进行了介绍。 
    第二章 介绍了系统开发使用的相关技术，首先介绍了目前较为流行的 MVC
框架技术，对 MVC 中三种模型进行了深入介绍；对 J2EE 企业级开发中所使用的
SSH 开发框架进行了介绍，并分别介绍了 STRUTS、HIBERNATE 和 SPRING 各自的
特点和使用方式；最后对异步数据传输技术 AJAX 技术进行了介绍。 
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第二章 系统相关技术介绍 










图 2-1 MVC 模式图 






































    控制器顾名思义，在 MVC模式中负责接受用户请求，并决定调用哪个模型来
完成请求。控制器本身不会进行任何输入输出操作，只是简单的接受请求，找到
合适的模型来处理请求，最后再决定调用哪个视图来表现请求结果。 
    MVC模式是一种较为新的软件模式，其特点主要有： 
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